G-ROND Project: Keuzedeel duurzaam

event design

Betrokken partner(s): SDG house Groningen, Alfa-college

Wat is het? o, In opdracht van het SDG House Groningen en in samenwerking met G-ROND

j’} ‘Q' hebben studenten van Alfa-college en Noorderpoort de SDG escaperoom:

N ‘De Goden Verzoeken' ontwikkeld. In deze escaperoom kiezen deelnemers

tijdens het spel of ze de aarde gaan redden of vernietigen. Hiermee wordt

bewustwording gecreéerd rondom keuzes voor verantwoorde consumptie
en circulariteit. Studenten van de opleidingen Ruimtelijk Vormgeving, Media
Vormgeving en Software Development bouwden de escaperoom onder
begeleiding van docenten, die verantwoordelijk waren voor het verhaal en
de integratie van deelonderwerpen.

Deze escaperoom zal vaker worden ingezet voor burgerschapsonderwijs en
is te reserveren via het SDG House Groningen.

Te bereiken » De escaperoom is gebouwd met zoveel mogelijk tweedehands materiaal
impact: en is modulair in gebruik.
+ Deze escaperoom zal vaker worden ingezet voor burgerschapsonderwijs
en is te reserveren via hallo@sdghousegroningen.nl.

Highlight(s): De escaperoom is getest door studenten op het ‘IK WEET ALLES’ festivAL en
heel goed ontvangen!




